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Conţinutul cursului: 

Principalele elemente ale limbajului C/C++. Tipuri de date de baza în limbajul C/C++. Structură program. 

Afișarea datelor pe ecran. Introducerea datelor de la tastatură. Operatori. Funcții care întorc valori. 

Ramificări. Instrucțiuni de ramificare într-un program. 

Cicluri (instrucțiuni repetitive). 

Tipul de date tablou. 

Tipul „pointer”. Variabile dinamice. 

Tipuri de date structură. 

Prelucrarea fișierelor binare. 

Liste liniare. 

Clase. Noțiuni generale. Constructori si destructori. 

Clase. Moștenirea. Noțiuni generale. 

Clase abstracte. Funcții virtuale. 

 

Finalităţi de studiu: 

La finalizarea acestui curs, studentul trebuie să demonstreze următoarele cunoştinţe, abilităţi şi 

competenţe:  

 să cunoască: limbajul de programare C++ şi caracteristicile lui; 

 să fie la curent cu posibilităţile fiecărei metode de soluţionare în limbajul de programare C++ şi cu 

avantajele/dezavantajele metodelor de programare propuse; 

 să utilizeze tipuri de date structurate la scrierea programelor; 

 să elaboreze algoritmi eficienţi ce soluţionează diverse probleme practice; 

 să elaboreze algoritmi clasici ce descriu lucrul diverselor metode de programare prezentate; 

 să utilizeze clase şi să supraîncarce operatori; 

 să propună metode şi implementări noi pentru soluţionarea situaţiei – problemă. 
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