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Conţinutul cursului: 

Introducere.  
Variabile, instrucţiuni de ramificare şi ciclu.  
Delegaţi şi evenimente. 
Moştenire şi polimorifsm. 
Funcţii anonime prin lambda-expresii. Tehnologia LINQ.  
Tratarea erorilor cu excepţii şi eliberarea resurselor.  
Lucrul cu fişierele.  
Lucrul cu baze de date. Sistemul ORM Entity Framework.  
Noţiuni despre aplicaţii desktop Win Forms. 
 

Finalităţi de studiu: 

La finalizarea  acestui curs, studentul trebuie să demonstreze următoarele cunoştinţe, abilităţi şi 

competenţe:  

 să cunoască bazele limbajului C#;  

 să cunoască elementele de POO în limbajul C#; 

 să înţeleagă noţiunea de delegaţi şi evenimente în limbajul C#; 

 să înţeleagă principiile de databinding şi principiile de desenare în aplicaţii cu intrefaţă grafică; 

 să poată scrie aplicaţii simple în C#; 

 să poată lucra cu baze din programe în limbajul C#; 
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Denumirea disciplinei Programarea Windows în C# 

Codul disciplinei S.04.O.030 

Tipul disciplinei De specialitate, obligatorie 

Anul de studiu / semestrul Anul II, semestrul IV 

Limba de predare română 

Credite ECTS 5 

Numărul de ore de contact/ 

Numărul total de ore 

72/150 

Evaluare Examen  
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