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Denumirea disciplinei

Programarea Windows in C#

Codul disciplinei

S.04.0.030

Tipul disciplinei

De specialitate, obligatorie

Anul de studiu / semestrul

Anul 11, semestrul 1V

Limba de predare romana
Credite ECTS 5
Numarul de ore de contact/ | 72/150
Numarul total de ore

Evaluare Examen

Titularul cursului

Lector universitar Sergiu Paduraru

Continutul cursului:

Introducere.

Variabile, instructiuni de ramificare si ciclu.

Delegati si evenimente.
Mostenire si polimorifsm.

Functii anonime prin lambda-expresii. Tehnologia LINQ.
Tratarea erorilor cu exceptii si eliberarea resurselor.

Lucrul cu fisierele.

Lucrul cu baze de date. Sistemul ORM Entity Framework.
Notiuni despre aplicatii desktop Win Forms.

Finalitati de studiu:

La finalizarea acestui curs, studentul trebuie sa demonstreze urmatoarele cunostinte, abilitati si

competente:

e sd cunoascd bazele limbajului C#;

e si cunoasca elementele de POO 1n limbajul C#;
e siinteleagd notiunea de delegati si evenimente in limbajul C#;

e sd inteleaga principiile de databinding si principiile de desenare in aplicatii cu intrefata grafica;

e sd poata scrie aplicatii simple in C#;

e sd poata lucra cu baze din programe in limbajul C#;
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