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Denumirea disciplinei Bazele proiecarii la calculator (1)
Codul disciplinei S.04.A.029

Tipul disciplinei De specialitate, obtionala

Anul de studiu / semestrul | Anul 11, semestrul IV

Limba de predare Roména, rusa

Credite ECTS 4

Numarul de ore de contact/ | 48/120
Numarul total de ore

Evaluare Examen

Titularul cursului Scutaru Tatiana, designer, lector univ.

Continutul cursului:

Autodesk - AutoCAD (2).

Prezentarea interfetei grafice. Desenare interactivd. Comenzi AutoCAD pentru desenare si editare.
Aspecte avansate de proiectare. Texte scrise in desen. Proprietati simbolice (culoarea obiectelor, tupuri de
grosimi de linie) si de emfaza 3D. Structurarea desenelor. Lucrul cu straturile. Lucrul cu blocurile.
Hasurarea (umplerea cu modele). Proiectarea tridimensionala. Modelarea 3D. Paper Space si Model
Space. Tipdrirea (plotarea) desenelor. Fisiere prototip/sablon. Standartizare. Fisierele referintd externa
(XRef). Inserarea de imagini raster (compozitii hibride raster-vector).

Adobe Photoshop.

Resurse. Spatiul de lucru. Deschiderea si importul imaginilor. Camera Raw. Culorile. Gestionarea
culorilor. Ajustérile de culori si tonuri. Retusarea si transformarea. Selectarea i mascarea. Straturile.
Pictura. Desen. Desenarea elementelor de grafica vectoriald. Desenarea formelor.

Filtrele. Textul. Salvarea si exportul imaginilor. Tiparirea. Imaginile 3D si tehnice. Automatizarea
sarcinilor. Plug-inuri optionale. Scurtaturi de la tastatura.

Lucrari de laborator. Executarea desenului prototip. Executarea lucrarilor grafice.

Finalitati de studiu:

e va utiliza vocabularul specific disciplinei; va cunoaste tehnici de proiectare bi/tridimensionale 2D/3D
ale unui soft graphic;

e va utiliza tehnici de proiectare bi/tridimensionale 2D/3D pentru modelarea pieselor pe calculator cu
ajutorul unui soft graphic;

e va demonstra competente si abilitati de utilizare a calculatorului pentru realizarea unei documentatii
tehnice specifice domeniului ingineresc, ca parte tehnica pe langa cea artistica a designului interior;

e Vva stdpani modelarea virtuald si va utiliza in mod curent in activitatea de proiectare, de la cautarea
formei conceptuale pana la detalierea de executie si a planselor de detaliere.
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Infografica — aplicatii cu AutoCAD. Disponibul pe: http://silvic.usv.ro/cursuri/infografica.pdf.
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